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2 Beim Alemannenweg links gehen. 
Nach einem kurzen, steilen Stück folgt eine 

scharfe Rechtskurve, folge dieser. 
Am Ende des Weges gehst Du links, 
bleibst dann aber auf der Strasse, 
welche rechts nach oben geht. 

4  Deine Route führt Dich rechts nach oben weiter. 
Biege bei der nächsten Verzweigung links ab. Du 

kommst bald an eine Kreuzung, bei der 
sich eine grosse Scheune befindet. 

Links wirst Du einen grossen 
Stein mit einer Tafel darauf 

sehen. Notiere die dritte 
Zahl, es ist die zweite 
Ziffer im Zahlencode. 

5  Laufe am Stein vorbei weiter. Dort, 
wo der Feldweg in eine geteerte 
Strasse übergeht, gehst Du 
links nach unten. Bald 
danach triffst Du auf 
einen Wegweiser 
«Fluh». Folge diesem 
auch bei der nächs-
ten Verzweigung 
nach links. Du befin-
dest Dich übrigens 
wieder auf einem 
Mergelweg.

6  Schon bald befindest Du Dich auf der 
«Chatzenflue». Das bestätigt Dir auch 
der dort angebrachte Wegweiser. Der 
weist Dir auch die Richtung zur 
Mumpferflue.
Die schöne Landschaft, in der Du 
Dich aufhältst, eignet sich bestens 
für ein Selfie. Mache es und 
schicke es an redaktion@nfz.ch mit 
Betreff «Schatzsuche Obermumpf» 
und einer kurzen Beschreibung der  
abgebildeten Personen.

7  Bei der nächsten Weggabelung gibt Dir 
wieder ein Schild die Richtung zur 

Mumpferflue an. Und schon bald bist 
Du bei dieser wunderschöne Mumpfer-
flue mit Verweil- und Brätelmöglich- 
keiten angekommen.

8  Der ausgeschilderte Wander-
weg geht über den Platz Rich-
tung Waldrand. Geniesse den 
Ausblick über die weit unten 
liegenden Dörfer Stein und 
Bad Säckingen. Folge dem 
Wanderwegzeichen. Es weist 
Dir den Weg über eine Holz-
brücke. 

9  Von dieser 
geht es über 
einen abenteu-
erlichen Wald-
pfad voller 
Wurzeln, Steine 
und manchmal 
auch Treppenstu-
fen steil nach unten. 
Bei der gemergelten 
Strasse angekommen, 
läufst Du links. Du bist jetzt am Waldrand. 
Beim Weitergehen kommst Du zu einem hölzernen 
Schild. Darauf eingeritzt das Wort «Waldlehrpfad» 
und daneben eine dreistellige Zahl. 
Notiere die erste davon. Es ist zugleich 
die dritte Ziffer für das Zahlenschloss.

10  Gehe rechts nach unten und dann 
gleich links auf der Teerstrasse weiter. 

Du kommst nun wieder in bewohn-
tes Gebiet. Bei der ersten Kreuzung 
geradeaus und auch danach immer 
auf dieser Strasse bleiben. 

11  Du läufst an mehreren Brunnen 
vorbei. Beim dritten, hier befindet 
sich auch ein Drachen, notiere die 
letzte Zahl auf dem Brunnentrog. 
Es ist die vierte und letzte Ziffer 
auf dem Zahlenschloss. 
Gehe bis zur Hauptstrasse weiter. 
Hier musst Du links abbiegen. 
Beim Restaurant Rössli hast Du 
das Ziel erreicht. Auf der Terrasse 
findest Du die Schatzkiste.  
Viel Glück!
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Code für Schatzkiste

StartStart

ZielZiel

3 Der Weg führt am alten 
Blech-Wegweiser «Fluh» 
vorbei. 
Diesem folgst Du nicht. 
Gehe weiter geradeaus. Du 
gelangst zu einer Kreuzung 
und siehst links von dieser 

das Häuschen «Reservoir 
Chatzenacher». Notiere die 

letzte Zahl oberhalb der Türe. 
Es ist die erste Ziffer des Zahlen-

schlosses an der 
Schatzkiste im Ziel. 

Route 
Obermumpf
Dauer: ca. 1 Stunde 50 Minuten
Gehdistanz: 6 Kilometer
Kinderwagentauglich 

«Die Vielseitige»
In Obermumpf begibst Du Dich auf eine abwechs-
lungsreiche Route vom Dorf, hinauf durch schönste 
Landschaft und Waldungen, bis zur Mumpferflue. 

Hier erwartet Dich nicht nur eine gemütliche 
Rastmöglichkeit, sondern auch eine unglaubliche 
Aussicht über die Region.

Mumpfer
Fluh

Naturschutz- 
gebiet Malzrüti
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1 Starte beim Schulhaus/Kirche. Gehe die 
Strasse mit der gelben Markierung nach 

unten bis zu einer Kreuzung. Links 
befindet sich ein Brüggli. Dieses, wie 

auch gleich darauf die Haupt- 
strasse, musst Du überqueren. 
Laufe geradeaus weiter, um Dich 
bei nächster Gelegenheit rechts 
zu halten. 
Bleibe auf dieser Strasse.

by

chatzsucheS
FRICKTALER 

WOCHE

Obermumpf




